
 

UniFG nas Escolas – Desenvolvimento de Jogos 

 

O projeto UniFG nas Escolas – Desenvolvimento de Jogos tem como objetivo 
estimular os discentes para a criação de jogos temáticos regionais com enfoque na 
divulgação da identidade e cultura regional. Além disso, o projeto vai ofertar cursos 
livres, sobre o desenvolvimento de jogos, para estudantes de nível fundamental e 
médio, incentivando o desenvolvimento tecnológico regional de forma criativa e 
divertida. 

Docente responsável: Prof. Wilson Hissamu Shirado 
Cursos que podem atuar no projeto: Todos 
Os interessados devem aguardar o processo seletivo via edital a ser divulgado no 
site da UniFG. 
 


